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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

П римерная рабочая программа курса внеурочной деятельно­
сти «О сновы  програм мирования» (далее — курс) для 5 — 6 клас­
сов составлена на основе требований Ф едерального государствен­
ного образовательного стандарта основного общ его образования 
к результатам освоения основной программы  основного общ его 
образования (приказ М инистерства просвещ ения Р осси йской  
Федерации от 31 . 05 . 2021 № 287 «Об утверж дении федерального 
государственного образовательного стандарта основного общ его 
образования») с учётом  П римерной программы  воспитания (про­
токол  Ф едерального учебно-м етодического объединения по об ­
щ ему образованию  №  3 /2 2  от 23 . 06 . 2022) и П римерной осн ов­
ной образовательной програм мы  основного общ его образования 
(протокол  Ф едерального учебно-м етодического объединения по 
общ ем у образованию №  1 /2 2  от 18 03 2022)

П римерная рабочая програм ма курса  даёт представление 
о цели, задачах, общ ей стратегии обучения, воспитания и раз­
вития обучаю щ и хся  средствам и курса  внеурочной деятельно­
сти по инф орматике, устанавливает содерж ание курса , преду­
сматривает его структурирование по разделам и темам; пред­
лагает распределение учебн ы х часов по разделам и темам 
и последовательность их изучения с учётом  м еж предм етны х 
и внутрипредм етны х связей , логики  учебн ого процесса  и воз­
растны х особенн остей  обучаю щ и хся , вклю чает описание форм 
организации занятий и учебн о-м етодического  обеспечения о б ­
разовательного процесса

П римерная рабочая програм ма курса  определяет кол иче­
ственны е и качественны е характеристи ки  учебного материала 
для каж дого  года изучения, в том  числе планируемы е резуль­
таты  освоени я обучаю щ им ися  програм м ы  курса  внеурочной 
деятельности  на уровне осн овн ого общ его образования и си сте ­
му оценки дости ж ен и я  планируемы х результатов П рограм ма 
служ ит осн овой  для составления учителем  п оурочн ого тем ати ­
ческ ого  планирования курса

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ «ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»

К урс внеурочной деятельности  «О сновы  п рограм м ирования» 
отраж ает:
■ сущ н ость  инф орматики как  научной дисциплины , изучаю ­

щ ей законом ерности  протекания и возм ож н ости  автом атиза­
ции инф орм ационны х п роцессов в различны х систем ах;
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■ основны е области применения инф орм атики , преж де всего 
инф ормационны е техн ологи и , управление и социальную  
сф еру;

■ м еж дисциплинарны й характер инф орматики и инф ормаци­
онной деятельности
И нф орм атика характеризуется  всё возрастаю щ им  числом  

м еж дисциплинарны х связей , причём как  на уровне понятий­
ного аппарата, так и на уровне инструм ентария . Современная 
ш кольная инф орм атика оказы вает сущ ественное влияние на 
ф ормирование м ировоззрения ш кольника, его ж изненную  п о ­
зицию , закладывает осн овы  понимания принципов ф ункци о­
нирования и использования инф орм ационны х техн ологи й  как 
необходи м ого инструм ента практически  лю бой  деятельности  и 
одного из наиболее значим ы х техн ол оги чески х  дости ж ен ий  со ­
временной цивилизации М ногие предметны е знания и сп осо ­
бы  деятельности , освоенны е обучаю щ им ися  при изучении ин ­
ф орм атики , находят применение как  в рам ках образовательно­
го процесса  при изучении других предм етны х областей, так и 
в ины х ж изнен ны х си туац ия х, становятся  значимы ми для 
ф ормирования качеств л ичности , т е ориентированы  на ф ор­
мирование м етапредметны х и л ичностны х результатов обуче­
ния

К урс внеурочной деятельности  отраж ает и расш иряет содер­
ж ание четы рёх тем ати чески х разделов инф орм атики на уровне 
осн овн ого общ его образования:

1) циф ровая грам отность ;
2) теоретические осн овы  инф орматики ;
3) алгоритмы  и програм м ирование;
4) инф ормационны е технологии

ЦЕЛИ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
«ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»

Ц елям и изучения курса  внеурочной деятельности  «О сновы  
програм м ирования» являю тся:
■ развитие алгоритм ического и к р и ти ческ ого  м ы ш ления, что 

предполагает сп особн ость  обучаю щ егося  разбивать слож ны е 
задачи на более п росты е подзадачи;

■ ф ормирование циф ровы х навы ков, в том  числе кл ю чевы х 
ком петенций циф ровой экон ом и к и , таки х как  базовое п ро­
грамм ирование, основы  работы  с данны ми, ком м ун икаци я в

ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ. 5 -6  классы 5



соврем енны х циф ровы х средах, инф ормационная безопас­
н ость; воспитание ответствен н ого и избирательного отн ош е­
ния к инф ормации;

■ ф ормирование н еобходи м ы х для успеш ной  ж изни  в м ен яю ­
щ ем ся мире универсальны х учебн ы х действий (универсаль­
н ы х ком петентн остей) на основе средств и методов инф орма­
тики  и инф орм ационны х техн ологи й , в том  числе овладение 
ум ениям и работать с различны ми видами инф ормации, са­
м остоятельно планировать и осущ ествлять индивидуальную  
и коллективную  инф орм ационную  деятельность, представ­
лять и оценивать её результаты ;

■ ф ормирование и развитие ком петенций обучаю щ и хся  в о б ­
ласти использования инф орм ацион но-ком м ун икационн ы х 
техн ологи й , в том  числе знаний, умений и навы ков работы  
с инф ормацией, програм м ирования, ком м ун икаци и в совре­
менны х циф ровы х средах в усл овиях обеспечения инф орма­
ционной безопасности  личности  обучаю щ егося  
О сновны е задачи курса  внеурочной деятельности  «О сновы

п рограм м ирования» — сф орм ировать у  обучаю щ и хся :
■ понимание принципов устрой ства  и ф ункционирования объ ­

ектов циф рового окруж ен и я , представления об истории  и 
тенденциях развития инф орматики периода циф ровой тран с­
ф ормации соврем енного общ ества;

■ владение основам и инф ормационной безопасности ;
■ знания, ум ения и навы ки грам отной постан овки  задач, воз­

н икаю щ их в п рактической  деятельности , их реш ение с п о­
м ощ ью  инф орм ационны х техн ологий ;

■ ум ения и навы ки ф ормализованного описания поставленны х 
задач;

■ знание осн овн ы х алгоритм и ческих структур  и умение при­
менять эти  знания для построен ия алгоритмов реш ения за­
дач по их м атем атическим  моделям ;

■ ум ения и навы ки эф ф ективного использования осн овн ы х ти ­
пов прикладны х програм м (прилож ений) общ его назначения 
и инф орм ационны х систем  для реш ения с их п ом ощ ью  п рак­
ти чески х  задач;

■ ум ение грамотно интерпретировать результаты  реш ения 
практически х задач с п ом ощ ью  инф орм ационны х техн ол о­
гий, применять полученны е результаты  в п рактической  дея ­
тельности
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МЕСТО КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
«ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ

П рограм м а курса  внеурочной деятельности  предназначена 
для организации внеурочной деятельности  за счёт направления 
«Д ополнительное изучение учебн ы х п редм етов». П рограм ма 
курса  по инф орматике составлена из расчёта 68 учебны х 
часов — по 1 ч в неделю в 5 и 6 классах (по 34 ч в каж дом  
классе) .

Срок реализации програм м ы  — два года .
Для каж дого  класса предусм отрено резервное учебное время, 

которое м ож ет бы ть использовано участникам и образователь­
ного процесса  в целях ф орм ирования вариативной составл яю ­
щ ей содерж ания кон кретн ой  рабочей програм м ы  . В резервные 
часы  входят часы  на повторение и на занятия, посвящ ённы е 
презентации п родуктов проектной деятельности

ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ. 5 -6  классы 7



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ 
КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
«ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Патриотическое воспитание:
■ ценностное отнош ение к отечественном у культурном у, и сто ­

рическом у и научном у наследию;
■ понимание значения инф орматики как  науки в ж изни  совре­

менного общ ества

Духовно-нравственное воспитание:
■ ориентация на моральны е ценности  и норм ы  в си туац иях 

нравственного вы бора;
■ готовн ость  оценивать своё поведение и п оступ ки , а такж е 

поведение и п оступ ки  других людей с позиции нравственны х 
и правовы х норм , с учётом  осознания последствий п оступ ­
ков;

■ активное неприятие асоциальны х п оступ к ов , в том  числе в 
И нтернете .

Гражданское воспитание:
■ представление о социальны х норм ах и правилах м еж л ич­

н остн ы х отнош ений в коллективе, в том  числе в социальны х 
сообщ ествах ;

■ соблю дение правил безопасн ости , в том  числе навы ков безо­
пасного поведения в интернет-среде;

■ ориентация на совм естн ую  деятельность при вы полнении 
учебн ы х и познавательны х задач, создании учебн ы х п роек ­
тов;

■ стремление оценивать своё поведение и п оступ ки  свои х  т о ­
варищ ей с позиции нравственны х и правовы х норм , с учётом  
осознания последствий п оступ ков

Ценность научного познания:
■ наличие представлений об инф ормации, инф орм ационны х 

процессах и инф орм ационны х техн ол оги ях, соотв етств ую ­
щ их соврем енном у уровн ю  развития науки и общ ественной 
практики ;
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■ интерес к обучению  и познанию ;
■ лю бознательность;
■ стремление к сам ообразованию ;
■ овладение начальны ми навы ками исследовательской  дея ­

тельности , установка  на осм ы сление опы та, наблю дений, п о­
ступков  и стремление соверш енствовать  пути дости ж ен ия 
индивидуального и коллективного благополучия;

■ наличие базовы х навы ков сам остоятельной  работы  с учебн ы ­
ми текстам и, справочной литературой, разнообразны ми 
средствам и инф орм ационны х техн ологи й , а такж е ум ения 
сам остоятельно определять цели своего  обучения, ставить и 
ф орм улировать для себя новы е задачи в учёбе и познаватель­
ной деятельности , развивать м отивы  и интересы  своей  позна­
вательной деятельности

Формирование культуры здоровья:
■ установка  на здоровы й образ ж изни , в том  числе и за счёт 

освоения и соблю дения требований безопасной эксплуатации 
средств ИКТ.

Трудовое воспитание:
■ интерес к п рактическом у изучению  проф ессий в сф ерах дея ­

тельности , связанны х с инф орм атикой , програм м ированием  
и инф ормационны ми техн ологи ям и , основанны м и на д ости ­
ж ен и ях науки инф орматики и н аучн о-техн ического п рогр ес­
са

Экологическое воспитание:
■ наличие представлений о глобальном характере экол оги ч е­

ск и х  проблем и путей их реш ения, в том  числе с учётом  воз­
м ож н остей  И КТ

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям 
социальной среды:
■ освоение обучаю щ им ися  социального опы та, осн овн ы х соц и ­

альны х ролей, соотв етств ую щ и х  ведущ ей деятельности  воз­
раста, норм и правил общ ественн ого поведения, форм соц и ­
альной ж изни  в группах и сообщ ествах , в том  числе в вир­
туальном пространстве

ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ. 5 -6  классы 9



МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Универсальные познавательные действия

Базовые логические действия:
■ умение определять понятия, создавать обобщ ения, устанавли­

вать аналогии, классиф ицировать, самостоятельно выбирать 
основания и критерии для классиф икации, устанавливать 
причинно-следственны е связи , строить логические рассуж де­
ния, делать ум озаклю чен ия (индуктивны е, дедуктивны е и по 
аналогии) и вы воды ;

■ ум ение создавать, применять и преобразовы вать знаки и 
сим волы , модели и схем ы  для реш ения учебн ы х и познава­
тельны х задач;

■ сам остоятельно выбирать способ реш ения учебной задачи 
(сравнивать несколько вариантов реш ения, вы бирать наибо­
лее подходящ ий с учётом  самостоятельно вы деленных крите­
риев)

Базовые исследовательские действия:
■ ф орм улировать воп росы , ф иксирую щ ие разры в м еж ду ре­

альным и ж елательны м состояни ем  ситуации , объекта, и са­
м остоятельно устанавливать иском ое и данное;

■ оценивать прим еним ость и достоверн ость  инф ормации, п о­
лученной в ходе исследования;

■ прогнозировать возм ож ное дальнейш ее развитие п роцессов, 
собы ти й  и их последствия в аналогичны х или сход н ы х си ту ­
ациях, а такж е вы двигать предполож ения об их развитии 
в н овы х усл ови ях и кон тек стах
Работа с информацией:

■ вы являть деф ицит инф ормации, данны х, н еобходи м ы х для 
реш ения поставленной задачи;

■ применять основны е методы  и инструм енты  при поиске и 
отборе инф ормации из источн иков с учётом  предлож енной 
учебной задачи и заданны х критериев;

■ вы бирать, анализировать, систем атизировать и интерпрети­
ровать инф ормацию  различны х видов и форм представления;

■ вы бирать оптим альную  ф орм у представления инф ормации и 
иллю стрировать реш аемы е задачи неслож ны м и схем ам и, ди ­
аграммами, ины м и граф ическим и объектам и и их ком бин а­
ц и ям и ;

10 Примерная рабочая программа



■ оценивать достоверн ость  инф ормации по критериям , предло­
ж енны м  учителем  или сф орм улированны м  сам остоятельно;

■ запоминать и систем атизировать инф ормацию  .

Универсальные коммуникативные действия

Общение:
■ сопоставлять свои  суж дения с суж дени ям и других участн и ­

ков диалога, обнаруж ивать различие и сход ство  позиций;
■ публично представлять результаты  вы полненного опы та (и с­

следования, проекта);
■ вы бирать формат вы ступления с учётом  задач презентации 

и особенн остей  аудитории и в соответствии  с ним составлять 
устны е и письменны е тек сты  с использованием  иллю стра­
тивн ы х материалов
Совместная деятельность (сотрудничество) :

■ понимать и использовать преим ущ ества командной и инди­
видуальной работы  при реш ении конкретной проблемы , в том  
числе при создании инф орм ационного продукта;

■ принимать цель совм естной  инф ормационной деятельности  
по сбору, обработке, передаче и ф ормализации инф ормации, 
коллективно строить  действия по её дости ж ен ию : распреде­
лять роли, договариваться , обсуж дать  п роцесс и результат 
совм естн ой  работы ;

■ вы полнять свою  часть работы  с инф ормацией или инф орма­
ционны м п родуктом , достигая качественного результата по 
своем у направлению и координируя свои  действия с другим и 
членами ком анды ;

■ оценивать качество своего вклада в общ ий инф ормационны й 
продукт по критериям , сам остоятельно сф орм улированны м  
участникам и взаим одействия;

■ сравнивать результаты  с исходн ой  задачей и вклад каж дого 
члена команды  в достиж ен ие результатов, разделять сферу 
ответствен н ости  и проявлять готовн ость  к предоставлению  
отчёта перед группой

Универсальные регулятивные действия

Самоорганизация:
■ вы являть в ж изнен ны х и учебн ы х си туац иях проблем ы , тре­

бую щ ие реш ения;
■ составлять алгоритм реш ения задачи (или его часть), вы би ­

рать сп особ  реш ения учебной задачи с учётом  и м ею щ и хся
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ресурсов и собствен ны х возм ож н остей , аргум ентировать вы ­
бор варианта реш ения задачи;

■ составлять план действий (план реализации намеченного ал­
горитм а реш ения), корректировать  предлож енны й алгоритм 
с учётом  получения н овы х знаний об изучаемом  объекте . 
Самоконтроль (рефлексия):

■ владеть способам и сам окон трол я , сам ом отивации и реф лек­
сии;

■ учиты вать кон тек ст и предвидеть трудности , которы е м огут 
возникнуть при реш ении учебной задачи, адаптировать ре­
ш ение к м ен яю щ им ся  обстоятельствам ;

■ вносить корректи вы  в деятельность на основе н овы х об стоя ­
тельств, изм ен ивш и хся  ситуаций , установленны х ош ибок , 
возн и кш и х трудностей ;

■ оценивать соответствие результата цели и условиям  
Эмоциональный интеллект:

■ ставить себя на м есто другого человека, понимать м отивы  и 
намерения другого
Принятие себя и других:

■ осознавать н евозм ож н ость  контролировать всё вокруг даж е 
в усл ови ях отк ры того  доступа  к лю бы м  объём ам  инф орма­
ции

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

5 класс
■ применять правила безопасности  при работе за к ом п ью те­

ром ;
■ знать основны е устрой ства  ком пью тера ;
■ знать назначение устрой ств  ком пью тера;
■ классиф ицировать ком п ью теры  на м обильны е и стационар­

ные;
■ классиф ицировать устрой ства  ком пью тера  на внутренние и 

внеш ние;
■ знать принципы  работы  файловой систем ы  ком пью тера;
■ работать с файлами и папкам и в файловой систем е к ом п ью ­

тера;
■ работать с текстовы м  редактором  «Б л ок н от»;
■ иметь представление о програм м ном  обеспечении к ом п ью те­

ра;
■ диф ф еренцировать програм м ы  на основны е и дополнитель­

ные;
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■ знать назначение операционной си стем ы ;
■ знать виды операционны х систем ;
■ знать понятие «а л гори тм »;
■ определять алгоритм по его свойствам ;
■ знать сп особы  записи алгоритма;
■ составлять алгоритм , используя словесное описание;
■ знать основны е элем енты  бл ок-схем ;
■ знать виды осн овн ы х алгоритм и ческих структур ;
■ составлять линейны е, разветвляю щ иеся и ц иклические ал­

горитм ы  с п ом ощ ью  бл ок-схем ;
■ знать интерф ейс среды  визуального програм м ирования 

Scratch;
■ знать понятия «сп р ай т» и «ск р и п т» ;
■ составлять п росты е скри пты  в среде визуального програм м и­

рования Scratch ;
■ знать, как  реализую тся  п овороты , движ ение, параллельные 

скри пты  и анимация в среде визуального програм м ирования 
Scratch;

■ иметь представление о редакторе презентаций;
■ создавать и редактировать презентацию  средствам и редакто­

ра презентаций;
■ добавлять различны е объ ек ты  на слайд: заголовок , текст, 

таблица, схем а;
■ оф орм лять слайды ;
■ создавать, копировать, вставлять, удалять и перемещ ать 

слайды ;
■ работать с макетами слайдов;
■ добавлять изображ ения в презентацию ;
■ составлять запрос для п оиска  изображ ений;
■ вставлять схем ы , таблицы  и сп и ски  в презентацию ;
■ иметь представление о ком м ун икаци и  в Сети;
■ иметь представление о хранении инф ормации в И нтернете;
■ знать понятия «сер в ер » , «х о ст и н г» , «ком пью терн ая  сеть », 

«локальная сеть » , «глобальная сеть »;
■ иметь представление о ф ормировании адреса в И нтернете;
■ работать с электронной почтой ;
■ создавать аккаунт в социальной сети ;
■ знать правила безопасности  в И нтернете;
■ отличать надёж ны й пароль от ненадёж ного;
■ иметь представление о личной инф ормации и о правилах ра­

боты  с ней;

ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ. 5 -6  классы 13



■ знать, что  такое вирусы  и антивирусное програм м ное обеспе­
чение;

■ знать правила сетевого этикета  .

6 класс
■ знать, что такое модель и моделирование;
■ знать этапы  моделирования;
■ строить словесн ую  модель;
■ знать виды моделей;
■ иметь представление об инф ормационном  моделировании;
■ строить инф орм ационную  модель;
■ иметь представление о ф ормальном описании моделей;
■ иметь представление о ком п ью терн ом  моделировании;
■ знать, что такое ком пью терная игра;
■ перемещ ать спрайты  с п ом ощ ью  команд;
■ создавать игры  с пом ощ ью  среды  визуального п рограм м иро­

вания Scratch ;
■ иметь представление об инф орм ационны х процессах;
■ знать сп особы  получения и кодирования инф ормации;
■ иметь представление о двоичном  коде;
■ осущ ествл ять проц ессы  двоичн ого кодирования и декоди ро­

вания инф ормации на ком пью тере;
■ кодировать различную  инф ормацию  двоичны м  кодом ;
■ иметь представление о равномерном  двоичном  коде;
■ знать правила создания код овы х таблиц;
■ определять инф ормационны й объём  данны х;
■ знать единицы  измерения инф ормации;
■ знать основны е расш ирения файлов;
■ иметь представление о табличны х м оделях и их особен н о­

стях ;
■ знать интерф ейс табличного процессора;
■ знать понятие «я ч ей к а »;
■ определять адреса ячеек в табличном  п роцессоре;
■ знать, что такое диапазон данны х;
■ определять адрес диапазона данны х;
■ работать с различны ми типам и данны х в ячейках;
■ составлять ф орм улы  в табличном  п роцессоре;
■ пользоваться  ф ункцией автозаполнения ячеек
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СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
«ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»

5 КЛАСС

1. Устройство компьютера (разделы «Цифровая грамот­
ность» и «Информационные технологии»)

П равила безопасн ости  при работе за ком п ью тером  Основные 
устрой ства  ком пью тера  . Систем ны й блок . П роцессор  . П остоя н ­
ная и оперативная память М обильны е и стационарны е устр ой ­
ства . В нутренние и внеш ние устрой ства  ком пью тера  . Ф айловая 
систем а ком пью тера . П рограм м ное обеспечение ком пью тера. 
О перационная систем а Ф ункции операционной си стем ы  Виды  
операционны х систем  . Работа с текстовы м  редактором  «Б л ок ­
н от»

2. Знакомство со средой визуального программирования 
Scratch (раздел «Алгоритмы и программирование»)

А л гори тм ы  и язы к и  програм м ирования. Б л ок -схем ы . Л и ­
нейные алгоритмы  . И нтерф ейс Scratch  . Ц иклические алгорит­
мы . Ветвление . Среда Scratch : скри пты  . П овороты  . П овороты  
и движ ение . Система координат . У становка начальны х п ози ­
ций У становка начальны х позиций: свойства, внеш ность П а­
раллельные скри пты , анимация П ередача сообщ ений

3. Создание презентаций (раздел «Информационные техно­
логии»)

Оформление презентаций . С труктура презентации . И зобра­
ж ения в презентации Составление запроса для п оиска  изобра­
ж ений Редактирование слайда С пособы  структурировани я 
инф ормации . С хемы , таблицы , сп и ски  . З аголовки на слайдах .

4. Коммуникация и безопасность в Сети (раздел «Цифровая 
грамотность»)

К ом м уни кац ия в Сети . Х ранение инф ормации в И нтернете . 
Сервер . Х ости н г  . Ф орм ирование адреса в И нтернете . Э лектрон­
ная почта. А л гор и тм  создания аккаунта в социальной сети. 
Б езопасность: пароли . П ризнаки надёж ного пароля . Б езопас­
ность: интернет-м ош енничество. Л ичная инф ормация. С оци­
альные сети : сетевой этикет, приватность К ибербуллинг В и ­
русы  Виды  вирусов А нти вирусны е програм м ы
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6 КЛАСС

1. Информационные модели (раздел «Теоретические основы 
информатики»)

М оделирование как  метод познания мира . Этапы м оделиро­
вания . И спользование моделей в повседневной ж изни  . Виды  
моделей . И нф ормационное моделирование . Ф ормальное оп иса ­
ние моделей. П остроение инф ормационной модели. К ом п ью ­
терное моделирование

2. Создание игр в Scratch (раздел «Алгоритмы и программи­
рование»)

К ом пью терная игра . К оманды  для перемещ ения спрайта с 
п ом ощ ью  команд Создание уровней в игре И гра-платформер 
П рограм м ирование гравитации, п ры ж ка и перемещ ения впра­
во и влево Создание к остю м ов  спрайта Создание сю ж ета  игры  
Тестирование игры

3. Информационные процессы (раздел «Теоретические осно­
вы информатики»)

И нф ормационны е процессы  И нф ормация и сп особы  получе­
ния инф ормации . Х ранение, передача и обработка  инф орма­
ции . Д воичны й код . П роц есс кодирования на ком пью тере . К о ­
дирование различной инф ормации . Равномерны й двоичны й 
код . П равила создания к одовы х таблиц . И нф ормационны й объ ­
ём данны х . Е диницы  измерения инф ормации . Работа с различ­
ными файлами О сновны е расш ирения файлов И нф орм ацион­
ный размер файлов различного типа

4. Электронные таблицы (раздел «Информационные техно­
логии»)

Табличные модели и их особенн ости  И нтерф ейс табличного 
процессора. Я чейки . А дреса  ячеек. Д иапазон данны х. Типы 
данны х в ячейках Составление формул А втозаполнение я ч е­
ек
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ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
«ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»

5 КЛАСС

1 ч в неделю , всего 34 ч, из них 6 ч — резервное время.

Темы, раскрывающие 
данный раздел программы, 

и число часов 
на их изучение

Содержание программы Основные виды деятельности 
обучающегося при изучении темы

Раздел 1. Устройство компьютера (3 ч)

Компьютер — универ­
сальное устройство 
обработки данных

Правила безопасности при работе за 
компьютером. Основные устройства 
компьютера. Системный блок. 
Процессор. Постоянная и оператив­
ная память. Мобильные и стационар­
ные устройства. Внутренние и внеш­
ние устройства компьютера

■ Изучает правила техники безопасно­
сти при работе с компьютером.

■ Получает информацию о характери­
стиках и устройствах компьютера.

■ Определяет устройства компьютера 
и их назначение.

■ Приводит примеры различных 
устройств компьютера с опорой на 
собственный опыт

Файлы и папки Файловая система компьютера. 
Программное обеспечение компьюте­
ра. Операционная система. Функции 
операционной системы. Виды опера­
ционных систем

■ Раскрывает смысл изучаемых понятий 
(«программа», «программное обеспе­
чение», «операционная система», 
«рабочий стол», «меню ,,Пуск“ », 
«файл», «папка»).



Примерная 
рабочая 

програм
м

а

Продолжение

Темы, раскрывающие 
данный раздел программы, 

и число часов 
на их изучение

Содержание программы Основные виды деятельности 
обучающегося при изучении темы

■ Определяет программные средства, 
необходимые для осуществления 
информационных процессов при 
решении задач.

■ Оперирует компьютерными информа­
ционными объектами в наглядно-гра- 
фическом интерфейсе.

■ Выполняет основные операции 
с файлами и папками

Текстовые документы Работа с текстовым редактором 
«Блокнот»

■ Анализирует пользовательский 
интерфейс применяемого программно­
го средства.

■ Создаёт небольшие текстовые доку­
менты посредством квалифицирован­
ного клавиатурного письма с исполь­
зованием текстового редактора

Раздел 2. Знакомство со средой визуального программирования Scratch (11ч)

Язык программирования Алгоритмы и языки программирова­
ния. Блок-схемы. Линейные алгорит­
мы. Интерфейс Scratch. Циклические 
алгоритмы. Ветвление. Среда Scratch: 
скрипты. Повороты. Повороты и

■ Определяет по программе, для реше­
ния какой задачи она предназначена.

■ Программирует линейные, цикличе­
ские и разветвляющиеся алгоритмы.

■ Осуществляет действия со скриптами
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движение. Система координат. Уста­
новка начальных позиций. Установ­
ка начальных позиций: свойства, 
внешность. Параллельные скрипты, 
анимация. Передача сообщений

Раздел 3. Создание презентаций (7 ч)

Мультимедийные презен­
тации

Оформление презентаций. Структура 
презентации. Изображения в презен­
тации. Составление запроса для 
поиска изображений. Редактирование 
слайда. Способы структурирования 
информации. Схемы, таблицы, 
списки. Заголовки на слайдах

■ Раскрывает смысл изучаемых понятий 
(«презентация», «редактор презента­
ций», «слайд»),

■ Анализирует пользовательский 
интерфейс применяемого программно­
го средства.

■ Определяет условия и возможности 
применения программного средства 
для решения типовых задач.

■ Создаёт презентации, используя 
готовые шаблоны

Раздел 4. Коммуникация и безопасность в Сети (7 ч)

Работа в Интернете Коммуникация в Сети. Хранение 
информации в Интернете. Сервер. 
Хостинг. Формирование адреса 
в Интернете. Электронная почта. 
Алгоритм создания аккаунта 
в социальной сети

■ Раскрывает смысл изучаемых понятий 
(«компьютерная сеть», «сервер», 
«хостинг», «аккаунт», «социальная 
сеть»),

■ Анализирует пользовательский 
интерфейс применяемого программно­
го средства.

■ Создаёт электронную почту.
■ Использует правила сетевого этикета 

при общении в Интернете
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О Окончание

Темы, раскрывающие 
данный раздел программы, 

и число часов 
на их изучение

Содержание программы Основные виды деятельности 
обучающегося при изучении темы

Безопасность в Интернете Безопасность: пароли. Признаки 
надёжного пароля. Безопасность: 
интернет-мошенничество. Личная 
информация. Социальные сети: 
сетевой этикет, приватность. Кибер- 
буллинг. Вирусы. Виды вирусов. 
Антивирусные программы

Раскрывает смысл изучаемых понятий. 
Соблюдает правила безопасности 
в Интернете.
Дифференцирует пароли на надёжные 
и ненадёжные.
Анализирует возможные причины 
кибербуллинга и предлагает способы, 
как его избежать.
Классифицирует компьютерные вирусы

Резервное время — 6 ч



ОСНОВЫ
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б КЛАСС
1 ч в неделю, всего 34 ч, из них 6 ч —  резервное время.

Темы, раскрывающие 
данный раздел программы, 

и число часов 
на их изучение

Содержание программы Основные виды деятельности 
обучающегося при изучении темы

Раздел 1. Информационные модели (3 ч)

Моделирование как метод 
познания мира

Моделирование как метод познания 
мира. Этапы моделирования. Исполь­
зование моделей в повседневной 
жизни. Виды моделей. Информацион­
ное моделирование. Формальное 
описание моделей. Построение 
информационной модели. Компьютер­
ное моделирование

■ Раскрывает смысл изучаемых понятий 
(«модель», «моделирование», «фор­
мальное описание», «информационное 
моделирование», «компьютерное 
моделирование »).

■ Получает информацию о моделирова­
нии.

■ Строит различные информационные 
модели для решения поставленной 
задачи

Раздел 2. Создание игр в Scratch (12 ч)

Язык программирования Компьютерная игра. Команды для 
перемещения спрайта с помощью 
команд. Создание уровней в игре. 
Игра-платформер. Программирование 
гравитации, прыжка и перемещения 
вправо и влево. Создание костюмов 
спрайта. Создание сюжета игры. 
Тестирование игры

Определяет по программе, для решения 
какой задачи она предназначена. 
Программирует предложенные игры. 
Составляет и программирует линейные, 
циклические и разветвляющиеся 
алгоритмы.
Создаёт скрипты
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и число часов 
на их изучение

Содержание программы Основные виды деятельности 
обучающегося при изучении темы

Раздел 3. Информационные процессы (5 ч)

Информация и информа­
ционные процессы

Информационные процессы. Инфор­
мация и способы получения информа­
ции. Хранение, передача и обработка 
информации

■ Раскрывает смысл изучаемых поня­
тий.

■ Умеет осуществлять различные 
действия с информацией: хранение, 
передачу, обработку

Двоичный код Двоичный код. Процесс кодирования 
на компьютере. Кодирование различ­
ной информации. Равномерный 
двоичный код. Правила создания 
кодовых таблиц

■ Кодирует и декодирует информацию.
■ Кодирует и декодирует информацию 

двоичным кодом.
■ Использует принципы равномерного 

двоичного кодирования при использо­
вании и составлении кодовых таблиц

Единицы измерения 
информации

Информационный объём данных. 
Единицы измерения информации. 
Работа с различными файлами. 
Основные расширения файлов. 
Информационный размер файлов 
различного типа

■ Оперирует различными единицами 
измерения информации.

■ Осуществляет перевод данных
в различные единицы измерения 
информации.

■ Определяет полное имя файла.
■ Дифференцирует файлы по объёму 

в зависимости от их типов
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Раздел 4. Электронные таблицы (8 ч)

Электронные таблицы Табличные модели и их особенности. 
Интерфейс табличного процессора. 
Ячейки. Адреса ячеек. Диапазон 
данных. Типы данных в ячейках. 
Составление формул. Автозаполнение 
ячеек

■ Раскрывает смысл изучаемых понятий 
(«электронная таблица», «ячейка», 
«адрес ячейки», «диапазон данных», 
«адрес диапазона данных»),

■ Анализирует пользовательский 
интерфейс применяемого программно­
го средства.

■ Работает с различными видами 
информации при помощи электрон­
ных таблиц.

■ Осуществляет простое численное 
моделирование

Резервное время — 6 ч



ФОРМА ПРОВЕДЕНИЯ ЗАНЯТИЙ

Обучение предусматривает групповую  форму занятий в классе 
с учителем . Тематическое планирование каж дого класса состоит 
из четы рёх модулей, в каж дом  из которы х от 4 до 14 занятий .

Занятия предусм атриваю т индивидуальную  и групповую  ра­
боту ш кол ьн иков , а такж е предоставляю т им возм ож н ость  п ро­
явить и развить сам остоятельность  . В курсе наиболее распро­
странены  следую щ ие ф ормы  работы : обсуж дени я, дискусси и , 
реш ения кей сов , эксперим ен ты , ви кторины , динам ические па­
узы , дидактические игры , вы полнение интерактивны х заданий 
на образовательной платформе

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА

■ П ом одульны е дидактические материалы , представленны е на 
образовательной платформе (в том  числе раздаточны й м ате­
риал и т . д . ) .

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ

■ М етодические материалы  .
■ Д ем онстрационны е материалы по теме занятия .
■ М етодическое видео с подробны м  разбором  материалов, ре­

ком ен дуем ы х для использования на занятии

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ ИНТЕРНЕТА

О бразовательная платформа

УЧЕБНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ

■ К ом пью тер  (стационарны й ком п ью тер , ноутбук , планш ет) .
■ К ом пью терны е м ы ш и
■ К лавиатуры

УЧЕБНОЕ ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ 
ЛАБОРАТОРНЫХ РАБОТ, ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ И ДЕМОНСТРАЦИЙ

М ультим едийны й проектор  с экраном  (интерактивной д о ­
ск ой ) или интерактивная панель

24 Примерная рабочая программа


